
«Feature»
sub:InteriorWallSurface

«Feature»
sub:_AbstractTunnel

+ class:  sub:TunnelClassType [0..1]
+ function:  sub:TunnelFunctionType [0..*]
+ usage:  sub:TunnelUsageType [0..*]

«Feature»
sub:Tunnel

«Feature»
sub:TunnelPart

«Feature»
core:_Site

«Feature»
core:_CityObject

+ sub:relativeToTerrain:  sub:relativeToTerrainType [0..1]
+ sub:relativeToWater:  sub:relativeToWaterType [0..1]

«Geometry»
gml:_Solid

«Geometry»
gml:MultiSurface

«Feature»
sub:_BoundarySurface

«Feature»
sub:GroundSurface

«Feature»
sub:Door

«Feature»
sub:RoofSurface

«Feature»
sub:CeilingSurface

«Feature»
sub:WallSurface

«Feature»
sub:ClosureSurface

«Feature»
sub:HollowSpace

«Feature»
sub:TunnelFurniture

+ class:  sub:TunnelFurnitureClassType [0..1]
+ function:  sub:TunnelFurnitureFunctionType [0..*]
+ usage:  sub:TunnelFurnitureUsageType [0..*]

«Feature»
sub:TunnelInstallation

+ class:  sub:TunnelInstallationClassType [0..1]
+ function:  sub:TunnelInstallationClassType [0..*]
+ usage:  sub:TunnelInstallationUsageType [0..*]

«Geometry»
gm:_Geometry

«Feature»
sub:_Opening

«Feature»
sub:FloorSurface

«Feature»
sub:Window

«ExternalCodeList»
sub:TunnelClassType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelFunctionType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelUsageType

«Enumeration»
sub:relativ eToWaterType

 entirelyAboveTerrain
 substantiallyAboveTerrain
 substantiallyAboveAndBelowTerrain
 substantiallyBelowTerrain
 entirelyBelowTerrain

«Enumeration»
sub:relativ eToTerrainType

 entirelyAboveWaterSurface
 substantiallyAboveWaterSurface
 substantiallyAboveAndBelowWaterSurface
 substantiallyBelowWaterSurface
 entirelyBelowWaterSurface
 temporarilyAboveAndBelowWaterSurface

«ExternalCodeList»
sub:TunnelInstallationClassType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelInstallationFunctionType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelInstallationUsageType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelFurnitureClassType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelFurnitureFunctionType

«ExternalCodeList»
sub:TunnelFurnitureUsageType

«Geometry»
gml:MultiCurv e
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